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Kontroll av bingobrickor

Hantering av walkie-talkies

1. Borja med att séga nagonting innan du boérjar saga kontrollsiffrorna, tex "Ja, Kikki”. Kér
man siffror direkt, gar forsta siffran ofta inte fram.

2. Hall knappen intryckt under hela konversationen, den har annars en tendens att klippa
bort delar av det du sager.

3. Kontrollera OFTA under kvallen ratt kanal ar instélld — "SV 1” eller "Svensk 1” skall det
std pa display. Har man den i fickan &r det latt att komma at kanalknappar och da
hamnar man pa en annan frekvens och ar varken na- eller hérbar. Risk for miss av
bingotut ar stor om kanalen av misstag &ndrats.

Kontrollen av brickan sker med féljande moment:

1. Ropa "Bingo, bingo, bingo” i walkie-talkie sa fort som majligt nar du hor ett
tut/skrik/rop s att utroparen inte fortsatter ropa ut nasta nummer. Ropa tills du far
utroparens respons via hdgtalarsystemet. Om utroparen hinner ropa ut ett nummer
till, &r risken stor att vi behover dela ut fler vinster och forlorar i intakter. Sarskilt
viktigt ar detta vid hogvinster forstas.

2. ldentifiera vinnaren och ta dig till vinnaren for kontroll av rad s& snabbt du kan.
Endast vinnaren ar glad och rattning bor goras sa snabbt det ar majligt sé att spelet
kan startaigen och vantetid minimeras.

3. Kontrollera att det star "Antnas BK” pa lott; det finns de som anvander lotter som
kopts pa annat hall eller rena forfalskningar.

4. Kontroll av rad
Anropa utroparen och bdrja las kod(*) och vanta tills utroparen repeterat koden.
I exemplet i till figur 2, héger blir konversationen:
Kontrollant: -"Ja, Kikki, 113557”

Utropare: -"113557”
Utropare anger om raden &r ratt och fragar sedan om det finns fler vinnare.
Arbetsledare (Kontrollantchef) svarar om sa ar fallet.

Om raden inte stammer, kommer utroparen att sdga det och da fortsatter spelet — detar bara
hon som sitter pa den kunskapen. Nagonstans i kommunikation kommer utroparen aven att
lagga till "sista utrop”. Vinnande rad maste namligen innehdlla sista utropet; gor den inte det,
har spelaren sovit och forsuttit sin chans till vinst.

(*) Placering av koden for FreePlay se fetad text s.4. Placering kod foér Block se fetad text s.5.
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a) Dela ut vinst enligt spelplan — utroparen anger det belopp som skall betalas ut och
skulle hon glémma skall Arbetsledare ange detta via walkie-talkie. Om det ar flera
vinnare samtidigt far vinnarna dela paden summa som anges pa spelplan. Ansvarig
kontrollant och/eller utropare avslutar konversation med att sdga beloppet vid
delning av vinst. For att undvika enkronor koér vi enligt féljande for de vanligaste
vinstbeloppen:

Antal vinnare

Belopp |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1000 1000 | 500 | 350 |250 (200 | 200 |150 | 150 |150 | 100
3000 3000 | 1500 | 1000 | 750 | 600 |500 |450 |400 |350 | 300
5000 5000 | 2500 | 1700 | 1250 | 1000 | 850 | 750 | 650 | 600 | 500
10 000 | 1000 | 5000 | 3350 | 2500 | 2000 | 1700 | 1450 | 1250 | 1150 | 1000
15000 | 1500 | 7500 | 5000 | 3750 | 3000 | 2500 | 2150 | 1900 | 1700 | 1500
20000 | 2000 | 1000 | 6700 | 5000 | 4000 | 3350 | 2900 | 2500 | 2250 | 2000
25000 | 2500 | 1250 | 8350 | 6250 | 5000 | 4200 | 3600 | 3150 | 2800 | 2500

5. Gor dig redo for nasta spel.
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Beskrivning av bingospelet

Spelomgéangarna
Spelet borjar kl.19.00

1. Rosa FreePlay

2. Block-spel nr. 1-6 (blad 1-6 i blocket)

3. Paus fran ca. kl. 20.30

4. Lila FreePlay

5. Blockspel 7-9 (blad 7-9 i blocket)

6. Gul FreePlay

7. Blockspel 10 (blad 10 i blocket)
Spelregler

| bingospelet galler det att fa vagrata/horisontella rader; detta galler for bade FreePlay och
block. | samtliga spel &r grundvinst normalt 1000 kronor, forutom sk hogvinster. Om flera far

bingo samtidigt far vinnare dela pa vinstbeloppet.

FreePlay (Rosa, Lila och Gul FreePlay fungerar exakt likadant)

. ‘1 FreePlay innehaller bara en sida och gors i 5 spel. | FreePlay ropas "Bertil",
N ' "Ivar”, "Niklas", "Gustav" och "Olov" tillsammans med tillhrande nummer ut.

Spelas vagrat, det redogor utroparen for innan spelet borjar.

1521 41 55 63

15 29 36 46 64
722 36 60 68

Forsta bingot blir nar forsta personen fatt en komplett vagratt rad i nagot

3 1 @ 5 6

9 20 35 48 1!' . » . »

ulsla/nig av de tre blocken. Vinnaren tutar eller ropar "Bingo” och spelet stoppas.
12 26 40 56 72

Darefter rattas raden av kontrollant och vinnare far vinst om raden ar

korrekt. Notera att for det forsta spelet kan vinnande rad ligga i vilket
spelfalt som helst. | figur 1 nedan redovisas ett par exempel pa vinstrader.

Om bingot visar sig vara fel, fortsatter spelet tills ndgon fatt en korrekt vinstrad. Nar en vinnare
fatt vinst pa en rad, fortsatter spelet for att fa tva rader inom samma spelfalt, tre rader inom

samma spelfalt och sa vidare till 5 rader inom samma spelfalt, vilket ocksa kallas full bricka.

ABK har ett datoriserat bilbingosystem. Detta innebéar att kontrollanten endast skall lasa upp
nummer pa vinnande block — kontroll om det ar ratt eller fel gors av utroparen via hennes
dator. Kontrollant ute pa planen behover sdledes inte strikt forsta bingospelet, men det ar

givetvis en fordel om sa ar fallet sa att man kan hjalpa spelare om de har fragor.

Numret som kontrollant skall 1&sa for utroparen ar koden till hdger nedanfor det
vinnande spelfaltet. | figur 1 nedan skymmer en gummisnodd koden for spelfalt 1 men i
figuren langst till hdger ar det vinst pa spelfalt 3 och det man skall lasa upp for utroparen ar
koden ”3333”.
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Vid spel "5 rader”, aven kallat "full bricka”, galler det att helt fylla ettspelfalt.
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Figur 1. Exempel pa vinstrader.

Vanster: Vinstraden ar vagratta raden i block 1; diagonal i block tvd och lodréat rad i block tre ar INTE
giltiga.

Mitten: 2 vinstrader samlade i block 1 fér spel "2 rader”.

Hoger: 4 vinstrader samlade i block 3 for spel "4 rader”. Att tva rader i block 1 och 3 rader i block 2

ocksa finns ar ointressant eftersom vi spelar 4 rader.

Block

Block ar vad man kan kalla grundspelet i bilbingo. Ett block bestar normalt
sett av 10 blad, (spelplaner). Varje spelplan ar indelad i 6 spelfalt (brickor)
med 3 vagrata nummerrader i varje. Resterande blad i blocket ar, forutom
bladnumret och numren i spelfalten, identiska.

| detta spel ropas inte "Bertil", "lvar", "Niklas" osv ut, utan endast numren.
Man spelar om 1, 2 och 3 vagrata rader och for att 2 och 3 rader ska galla

maste alla raderna vara i samma spelfilt.
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1:a raden; Pricka in 5 nummer pa en och samma vagrata rad i ngot av spelfalten.
2:araden; Det géller att f4 2 vagrata rader i ett och samma spelfalt.
3:e raden; Samtliga nummer i nagot av spelfalten ska prickas in.

Pa varje spel/sida i blocket gors tre spel, eftersom spelfalten i haftet omfattar tre rader (till
skillnad fran FreePlay som har 5 rader per spelfalt). | haftet finns en massa blanka rutor och

dessa struntar mani.

Forsta bingot blir nar forsta personen fatt en komplett vagratt rad i nagot av de sex spelfalten
somfinns pa varje sida. Vinnaren tutar eller ropar "Bingo” och spelet stoppas. Darefter rattas
raden av kontrollant och vinnare far vinst om raden &ar korrekt. Precis som i FreePlay, kan den
forsta vinnande raden ligga i godtyckligt spelfalt. | figur 2 redovisas ett par exempel pa
vinstrader.

Om bingot visar sig vara fel, fortsatter spelet tills nagon fatt en korrekt rad. Nar en vinnare fatt
vinst pa en rad, fortsatter spelet for att fa tva rader och sedan tre rader. Darefter &r spelet slut
och man bladdrar fram en nytt spel/sida i blocket.

Vid réattning skall kontrollant lasa upp koden nedanfér det vinnande spelfaltet for
utroparen. | exemplen i figur 2 skall man saledes lasa upp "131560” fér den vanstra bilden,
”131562” for bilden i mitten och "131557” for den hogra bilden.

Block 3

Figur 2. Exempel pa vinstrader.

Vanster: Vinstraden ar vagrata raden i block 4.

Mitten: 2vinstrader samlade i block 6 for spel ”2 rader”.
Hoger: 3 vinstrader/full bricka i block 1 fér spel "3 rader”.



